
LOGO 
empresa



PIXEL RATIO

● Pixel Ratio es un estudio de desarrollo de videojuegos 
fundado en 2011 con sede en Mérida.

● 20 juegos desarrollados hasta la fecha para Móviles, PC y 
Consola.

● Colaboración con compañías internacionales y cartoon brands
● Realidad Virtual



Aby Escape



Frantic Shooter



Frantic Shooter

http://www.youtube.com/watch?v=gPcG_MIE9rA


VR

http://www.youtube.com/watch?v=RL7UawBKDTU


Industria Global

● ¿Existe industria del videojuego en Extremadura?



Industria Global

Retos

● Falta de perfiles profesionales en la región.

● Promocionar el desarrollo de videojuegos desde el ámbito educativo.

○ Artistas, programadores, músicos, project managers, economistas, sociólogos…

● Acompañamiento en fases iniciales.

● Misiones comerciales estatales.



Industria Global

● Equipos Internacionales y Multidisciplinares

http://www.youtube.com/watch?v=xb-bdWPY_uU


Cierre

● Crea un proyecto pero trata de no viajar solo. El hombre orquesta no sirve aquí.

● Las oportunidades pueden estar fuera del país.

● Muestra lo que sabes hacer, no hay otra forma de entrar.

● Si vas a sacar un juego o firmar algo, debe ser obligatorio contar con 
asesoramiento legal. 

● ¡Pregúntanos! Estamos aquí para ayudar.

juanramon@pixelratio.es


